2. SINIF TÜRKÇE GÜNLÜK PLAN
(19. HAFTA 2-6 Şubat 2026)

	Ders
	Türkçe (2.Sınıf)

	Süre
	10 Ders Saati

	Tema
	Hatırlatma Haftası

	Alan Becerileri
	TAB1. Dinleme/İzleme, TAB2. Okuma, TAB3. Konuşma, TAB4. Yazma

	Kavramsal Beceriler
	KB1.2. Okuma, KB1.3. Yazma, KB1.4. Çizim Yapma, KB1.7. Belirleme, KB1.8. İşaret Etme, KB2.4. Çözümleme, KB2.5. Sınıflandırma, KB2.7. Karşılaştırma, KB2.10. Çıkarım Yapma, KB2.12. Mevcut Bilgiye/Veriye Dayalı Tahmin Etme, KB2.14. Yorumlama, KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme

	Eğilimler
	E1.1. Merak, E3.3. Yaratıcılık, E3.11. Özgün Düşünme



PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal Duygusal Öğrenme Becerileri
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim

	Değerler
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk

	Okuryazarlık Becerileri
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık, OB4. Görsel Okuryazarlık

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Hayat Bilgisi, Görsel Sanatlar, Müzik, Beden Eğitimi ve Oyun

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi yönetebilme
b) Dinleme kurallarına uygun olarak dinler.
c) Dinleme esnasında konuşmaya dâhil olmak için uygun zamanda söz alır.
T.D.2.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam oluşturabilme
b) Görsellerden hareketle dinleyeceği/izleyeceği metnin konusunu tahmin eder.
g) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki farklı nesne ve karakterleri özelliklerine göre sınıflandırır.
T.D.2.3. Dinlediklerini/izlediklerini çözümleyebilme
b) Dinlediği/izlediği metnin konusunu bulur.
T.K.2.1. Konuşmalarını yönetebilme
c) Konuşma amacına göre konuşmasını belirler.
ç) Konuşma sırasında dinleyiciler ile göz teması kurar.
d) İletişim sırasında uygun zamanda söz alır.
T.K.2.2. Konuşmalarında içerik oluşturabilme
ç) Verilen görsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer özelliklerine göre sınıflandırarak anlatır.
ğ) Dinlediği/izlediği veya okuduğu metindeki neden-sonuç ilişkisini söyler.
T.K.2.3. Konuşma kurallarını uygulayabilme
a) Konuşmalarında konuşma hızını ayarlar.
c) Konuşmalarında vurgu ve tonlamaya dikkat eder.
ç) Konuşmalarında sözcükleri yerinde ve anlamına uygun kullanır.
e) Konuşmalarında anlamlı ve kurallı cümleler kullanır.
T.K.2.5. Konuşma sürecini değerlendirebilme
a) Konuşmasında fark ettiği hataları düzeltir.
c) Konuşmasındaki olumlu davranışları sonraki konuşmalarına aktarır.
T.O.2.1. Okuma sürecini yönetebilme
a) Okuyacağı metnin başlığı ve görsellerini inceler.
c) Kuralına uygun sesli ve sessiz okur.
ç) Noktalama işaretlerine dikkat ederek okur.
T.O.2.2. Okudukları ile ilgili anlam oluşturabilme
b) Okuyacağı metnin başlığından ve görsellerinden hareketle metnin konusu hakkında tahminde bulunur.
c) Metnin başlığı ve görsellerinden hareketle metinde geçen bilgiler/olaylar hakkında tahminde bulunur.
e) Okuduğu metindeki nesne ve kişileri özelliklerine göre sınıflandırır.
g) Okuduğu metindeki iletilere katılıp katılmadığını ifade eder.
T.O.2.3. Okuduklarını çözümleyebilme
b) Okuduğu metnin konusunu bulur.
T.Y.2.1. Yazılı anlatım becerilerini yönetebilme
a) Verilen bir yazma görevini hazırlık yaparak yazar.
T.Y.2.2. Yazılarında içerik oluşturabilme
c) Bir sözcüğün anlamına ilişkin tahminlerini bağlamdan yararlanarak yazar.
f) Yazılarında sözcükleri anlamına uygun kullanır.
i) Yazılı anlatımlarını desteklemek için görseller kullanır.
k) Yazılarında benzetmelere yer verir.
T.Y.2.3. Yazma kurallarını uygulayabilme
b) Anlamını bilmediği sözcüğün anlamını çevrim içi veya basılı kaynaklardan araştırarak yazar.
c) Yazılarında sözcükleri yerinde kullanır.
ç) Yazışmalarında mesajlarını birden çok cümleyle açık ve anlaşılır şekilde ifade eder.
d) Soru edatını (mı, mi) kuralına uygun yazar.

	İçerik Çerçevesi
	Bu bölümdeki etkinlikler ve metinler aracılığı ile dinleme/izleme, konuşma, okuma, yazma becerisine ait öğrenme çıktılarının kazandırılması beklenmektedir.

	Anahtar Kavramlar
	Nezaket, Saygı, Yardımseverlik, Engelli Duyarlılığı, Kütüphane, Bilgi Okuryazarlığı, Görsel Okuryazarlık, Benzetme, Noktalama İşaretleri, Soru Ekleri, Özgünlük, Estetik, Hayal Gücü, Sentezleme, Azim, Çalışkanlık, Öz Denetim, Sorumluluk, Sevgi

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değ.)
	Gözlem formu, dereceli puanlama anahtarı, kontrol listesi, öz değerlendirme formu, akran değerlendirme formu, çalışma kâğıdı, öğrenci öğrenme dosyası (portfolyo), performans görevi, oyun temelli değerlendirme, analitik dereceli puanlama anahtarı, süreç odaklı (biçimlendirici) değerlendirme araçları, yansıtma yazıları, sunumlar, somut ve gözlemlenebilir performans kanıtları



ÖĞRENME – ÖĞRETME YAŞANTILARI
	Temel Kabuller
	Öğrencilerin önceki temalarda yer alan dinleme, konuşma, okuma ve yazma ile ilgili öğrenme çıktılarına sahip olduğu kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	Öğrencilerin bilgi ve beceri düzeyleri, ilgi alanları, öğrenme stilleri, öğrenme çıktıları ve beklentileri belirlenir. Bu süreçte öğrencilerin tema ile ilgili hazır bulunuşluk düzeylerinin tespitinde hazırlık soruları, materyal ve çeşitli etkinliklerden yararlanılır.

	Köprü Kurma
	Öğrencilerin mevcut bilgi, beceri ve deneyimleri ile yeni edinecekleri dil becerileri arasında anlamlı bağlar kurulması hedeflenmektedir. Nezaket ifadeleri ve noktalama işaretleri hakkındaki ön bilgileri harekete geçirmek amacıyla konuyla ilgili video, şarkı, sunu gibi materyallerden veya oyun temelli etkinliklerden yararlanılır. Metinlerde işlenen kütüphane kuralları veya yardımseverlik gibi temalar; öğrencilerin kendi kütüphane deneyimleri veya birine yardım ettikleri anılar üzerinden konuşma ve yazma çalışmalarıyla gerçek hayat senaryolarına dönüştürülür. Ayrıca, "hiç yapılmamış bir yemek" tasarlama gibi etkinliklerle öğrencilerin mutfaktaki gözlemleri ile yaratıcı yazma becerileri arasında yaşantı temelli bir ilişki kurgulanır. Dil bilgisi uygulamaları kapsamında ise cümle içindeki yay ayraç kullanımı veya benzetme yapıları, öğrencilerin daha önce okudukları kitaplardaki benzer kullanımlarla bağdaştırılarak yeni öğrenilenlerin kalıcı bir şekilde yapılandırılması sağlanır.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	Sayfa 11-12 Etkinlikleri: Nezaket İfadeleri: Mehtap ve Fatih arasında kütüphanede geçen diyalogda yer alan boşlukların "merhaba", "iyiyim", "rica ederim" gibi uygun nezaket sözcükleriyle tamamlanması beklenir.
• Noktalama İşaretleri: Verilen metinde yay ayraç "( )" ile belirtilen yerlere nokta, virgül, soru işareti ve ünlem gibi uygun noktalama işaretlerinin yerleştirilmesi istenir.
• Benzetme Yapma: Öğrencilerin "bulutlar pamuk gibi", "Elif kaplumbağa gibi" veya "biberler zehir gibi" örneklerinde olduğu gibi cümleleri özgün benzetmelerle tamamlaması istenir.
Sayfa 13 Etkinlikleri: Soru İfadeleri: Cümlelerdeki eksik bölümlerin "miyim, müsün, mu, mi" gibi dil bilgisi kurallarına uygun soru ekleri ve ifadeleriyle doldurulması amaçlanır.
• Okuma ve Değerlendirme (Yardımlaşma): Akif'in caddede karşıdan karşıya geçmekte zorlanan görme engelli bir teyzeye yardım etmesini konu alan metnin okunup, yapılan yardımseverlik davranışının anlatılması istenir.
Sayfa 14-15 Etkinlikleri: Görsel-Cümle Eşleştirme: Nur'un resim yapması, Ahmet'in basketbol oynaması veya Elif'in kitap okuması gibi görsel durumların ilgili cümlelerle doğru bir şekilde eşleştirilmesi beklenir.
• Yaratıcı Yazma ve Tasarım: Öğrencilerin daha önce "hiç yapılmamış bir yemek" hayal ederek bu yemeğe bir isim vermeleri, malzemelerini ve yapılış aşamalarını (yönergelerini) yazmaları, son olarak da yemeği çizip boyamaları istenir.



FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	Kütüphane temalı diyaloglar ve nezaket ifadeleri üzerinden öğrencilerin bu değerleri içeren özgün hikâyeler kurgulamaları veya bu sahneleri sınıfta canlandırmaları (dramatizasyon) sağlanır. Metinlerdeki benzetme yapıları ve noktalama işaretleri çalışmaları; öğrencilerin dijital araçları kullanarak hazırlayacakları görsel materyaller veya sunularla zenginleştirilir. Akif’in yardımlaşma hikâyesinden hareketle Mehmet Akif Ersoy gibi medeniyetimize yön veren seçkin şahsiyetlerin hayatı ve eserleri üzerine derinlemesine araştırmalar yapılması teşvik edilir. "Hiç yapılmamış bir yemek" tasarlama etkinliği ise bu yemeğin reklam afişinin hazırlanması veya yapılış aşamalarını anlatan yaratıcı bir video ya da sunu üretilmesi şeklinde genişletilir. Süreç boyunca öğrencilerin yazarın iletilerini sorgulamaları, metni farklı sonlarla yeniden kurgulamaları ve edindikleri dil becerilerini karmaşık hayat senaryolarına transfer etmeleri hedeflenir.

	Destekleme
	Kütüphane diyaloglarındaki nezaket ifadeleri ve soru ekleri (mı, mi, misin) gibi dil bilgisi çalışmalarında; karmaşık metinler yerine görsel eşleştirme kartlarından, eğitsel oyunlardan ve öğrenciye sunulan küçük ipuçlarından yararlanılabilir. Metinlerdeki yay ayraç kullanımı ve benzetme yapıları; basitten karmaşığa bir sırayla, her bir kavram küçük parçalara bölünerek ve somut örnekler üzerinden adım adım açıklanarak sunulur. Akif’in yardımseverlik hikâyesi gibi içeriklerde, dinlediğini anlamayı desteklemek için resimli yönergeler ve erken okuryazarlığa uygun sade anlatımlar kullanılırken; "hiç yapılmamış bir yemek" tasarlama etkinliği, öğrencinin hazır bulunuşluk düzeyine uygun yönlendirici şablonlarla desteklenir. Süreç boyunca öğrencinin performansının akranlarına yetişmesini sağlamak amacıyla, şarkı ve tekerlemeler gibi materyallerle eğlenerek öğrenme ortamı oluşturulması hedeflenir.



	
	ADI SOYADI
Sınıf Öğretmeni

	
	

	
UYGUNDUR
02/02/2026
ADI SOYADI
Okul Müdürü




2. SINIF MATEMATİK GÜNLÜK PLAN
(19. HAFTA 2-6 Şubat 2026)

	Ders
	Matematik

	Sınıf
	2. Sınıf

	Süre
	5 Ders Saati

	Tema
	İşlemlerden Cebirsel Düşünmeye

	Alan Becerileri
	MAB1. Matematiksel Muhakeme, MAB2. Matematiksel Problem Çözme

	Kavramsal Beceriler
	KB2.4. Çözümleme, KB2.10. Çıkarım Yapma, KB2.14. Yorumlama

	Eğilimler
	E1.1. Merak, E3.3. Yaratıcılık, E3.6. Analitik Düşünme



PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal Duygusal Öğrenme Becerileri
	SDB1.2. Kendini Düzenleme, SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

	Değerler
	D4. Dostluk

	Okuryazarlık Becerileri
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Hayat Bilgisi, Beden Eğitimi ve Oyun, Serbest Etkinlikler

	Beceri Arası İlişkiler
	MAB5. Matematiksel Araç ve Teknoloji ile Çalışma 

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	MAT.2.2.3. Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yorumlayabilme
a) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini inceler.
b) Toplama ve çıkarma işlemlerini tersine dönüştürür.
c) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yeniden ifade eder.

	İçerik Çerçevesi
	Toplama ve Çıkarma İşlemi, Eşitlik

	Anahtar Kavramlar
	Toplama, çıkarma, eldeli toplama, tekrarlı toplama

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değ.)
	Gözlem formları, performans görevi, kontrol listeleri, eşleştirme soruları ve izleme testleri, performans görevleri



ÖĞRENME – ÖĞRETME YAŞANTILARI
	Temel Kabuller
	Öğrencilerin toplamanın artma, çıkarmanın azalma olduğunu, toplama ve çıkarma işleminin sembollerini, toplama ve çıkarma işleminin matematiksel ifade olduğunu bildikleri, 20 içerisinde toplama ve çıkarma işlemleri yapabildikleri kabul edilmektedir. Bunun yanında öğrencilerin ileriye ve geriye doğru ritmik sayma yapabildikleri de kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	Günlük yaşam problemleri kullanılarak öğrencilerin ön bilgileri harekete geçirilir. Devamında öğrencilerin tekrarlı toplama, ardışık çıkarma, ileriye ve geriye doğru ritmik sayma, tahmin etme ve zihinden işlem hakkındaki ön bilgileri etkinlikler yapılarak ortaya çıkarılır.

	Köprü Kurma
	Sayıları sıralama, sayılarda büyüklük ve küçüklük ile ilgili günlük yaşam durumlarına ilişkin örnekler verilir. Bu örneklerden yararlanılarak öğrencilerin ön öğrenmeleri ortaya çıkarılır. Toplama ve çıkarma işlemi gerektiren günlük yaşam durumlarına ilişkin örnekler verilir.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	Matematik Ders Kitabı 1-1’deki sayfa 154’den başlayarak okuma çalışmaları, etkinlikler ve EBA uygulamaları yapılır. Bu işlemler sırasında toplama ve çıkarma işlemlerinin birbirinin tersi işlemler olduğunu kavratmaya yönelik alıştırmalar yapılır. Ayrıca tüm süreçlerde matematiksel araç ve teknoloji kullanılarak toplama ve çıkarma işlemlerinin birbirinin tersi olduğuna dair etkinlikler yapılır (MAB5.1). Olanaklar dikkate alınarak öğrencilere EBA üzerinden V fabrika, Wordwall gibi çevrim içi araçlarla oluşturulmuş içerikler sunularak sürükle bırak vb. oyunları evde yapmaları sağlanır (SDB1.2). Eğer sınıfta etkileşimli tahta varsa öğrenciler tahta üzerin den de bu dijital araçlarla etkileşimli bir şekilde öğrencilerin dijital bilgiye erişim, dijital bilgiye ait parçaları tanıma konusunda farkındalıkları arttırılır (OB2). Sonrasında ise öğrencilerden toplama ve çıkarma arasındaki ilişkiyi yorumlamalarına yönelik, toplananlar ve toplam, devamında ise eksilen, çıkan ve fark arasındaki ilişki vurgulanır. Bu süreçte öğrencilerin verdikleri örnekler kontrol listesi ile kayıt altına alınır. Bunun yanında öğrencilerin toplama ve çıkarma işlemleri bağlamında ilişkiyi yorumlamalarına ilişkin öğrenme kanıtlarını belirlemek için eşleştirme sorularından yararlanılabilir. Ayrıca öğrencinin toplama ve çıkarma işlemleri bağlamında ilişkiyi nasıl yorumladığına ilişkin durumları izleme testleri ve gözlem formları yardımıyla da belirlenebilir. Matematik Ders Kitabı 1-1 bitirilebilir veya haftaya bu öğrenme çıktısı için ayrılan 3 saatlik zamanda ders kitabı bitirilebilir.



FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	Öğrencilerden gerçek yaşam durumlarını içeren problemleri, dört işlem ile ilişkilendirerek yeniden ifade edebilmeleri beklenir. Eldeli toplama ve onluk bozarak çıkarma yapma konusunda örnekler vermeleri istenerek toplama işlemlerini çıkarma işlemlerine dönüştürmeleri istenir. Benzer şekilde beşe kadar olan rakamlarla çarpma ve iki basamaklı sayıyı tek basamaklı sayıya bölme konusunda örnekler vermeleri istenerek çarpma işlemlerini bölme işlemlerine dönüştürmeleri istenir. 

Öğrencilerin ilgileri doğrultusunda rutin olmayan problemler oluşturulup öğrencilerden çözmeleri beklenir. Öğrencilerin ilgileri doğrultusunda konuyla alakalı resim, afiş vb. çalışmalar yapmaları beklenir. Ayrıca süreçte dijital görsellerden yararlanılır. Öğrencilerin dijital bilgiye ulaşmaları ve uygun dijital bilgiyi kullanmalarını sağlamak ve görselleri bulması için dijital bilgiye erişim yollarından yararlanılır. Görselleri arama ve bulma sürecinde fikrî mülkiyet hakları konusunda farkındalık oluşturularak buna uygun davranışlar sergilemesi sağlanır.

	Destekleme
	Öğrencinin dört işlem ile ilgili öğrenme-öğretme uygulamalarındaki performanslarını artırmak amacıyla görsellerle modelleme yapılır. Üzerine sayarak bulma ile ilgili faaliyetler yapılır. Üzerine sayma ve azaltma oyunları oynatılır. Etkinliklerin çok fazla duyuya hitap eden matematiksel araç ve teknoloji yardımıyla yapılmasına olanak tanınır. Öğrencilerin sınıf içinde gruplama yapacağı nesneler üzerinden problem durumu oluşturulup çözme etkinlikleri de yapılır.



	
	ADI SOYADI
Sınıf Öğretmeni

	
	

	
UYGUNDUR
02/02/2026
ADI SOYADI
Okul Müdürü





2. SINIF HAYAT BİLGİSİ DERSİ GÜNLÜK PLAN
(19. HAFTA 2-6 Şubat 2026)

	Ders
	Hayat Bilgisi

	Sınıf
	2. Sınıf

	Süre
	4 Ders Saati

	Tema
	Yaşadığım Yer ve Ülkem

	Alan Becerileri
	SBAB2. Kanıta Dayalı Sorgulama ve Araştırma, SBAB7. Mekânsal Düşünme

	Kavramsal Beceriler
	KB2.14. Yorumlama

	Eğilimler
	E1.5. Kendine Güvenme (Öz Güven), E2.1. Empati, E3.8. Soru Sorma



PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal Duygusal Öğrenme Becerileri
	SDB2.2. İş Birliği

	Değerler
	D3. Çalışkanlık, D6. Dürüstlük, D7. Estetik, D14. Saygı, D15. Sevgi, D19. Vatanseverlik

	Okuryazarlık Becerileri
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB4. Görsel Okuryazarlık

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Türkçe, Sosyal Bilgiler, Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi

	Beceriler Arası İlişkiler
	SDB2.2. İş Birliği

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	HB.2.4.1. Yakın çevresinde bulunan tarihî mekân ve doğal güzellikleri belirleyebilme
a) Yakın çevresinde bulunan tarihî mekân ve doğal güzellikleri fark eder.
b) Yakın çevresinde bulunan tarihî mekân ve doğal güzelliklerin temel özelliklerini ifade eder.

	İçerik Çerçevesi
	Tarihî Mekânlar ve Doğal Güzellikler

	Anahtar Kavramlar
	Tarihî mekân, doğal güzellik

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değ.)
	Öğrenme çıktıları; kontrol listesi, yapılandırılmış röportaj, görüşme, çalışma yaprağı, rol oynama, canlandırma gibi ölçme araçları ve teknikleri kullanılarak değerlendirilebilir. Resim çizme, şiir yazma, canlandırma etkinlikleri kontrol listesiyle; şiir, şarkı, resim, afiş gibi ürünler ise dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Bütüncül değerlendirme için tüm öğrenme çıktılarından oluşan bir izleme testi uygulanabilir.
Öğrencilere sınıf içi grup performans görevi verilebilir. Öğrencilerden yakın çevresinde bulunan tarihî mekânlar ve doğal güzellikler ile ilgili topladıkları bilgileri afiş, poster, sunu gibi bir ürüne dönüştürmeleri istenebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde akran ve öz değerlendirme formları öğrencilere sunulabilir. Ürünün değerlendirilmesinde bilgilerin doğruluğu ve görsellerle desteklenmesi, mekânın tarihsel önemi gibi kriterleri içeren dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.



ÖĞRENME – ÖĞRETME YAŞANTILARI
	Temel Kabuller
	Öğrencilerin yaşadığı yerin genel özelliklerini bildiği kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	 Öğrencilere; yakın çevresinde bulunan tarihî mekânlara ve doğal güzelliklere ait sorular sorulur.

	Köprü Kurma
	Öğrencilerin daha önce ziyaret ettikleri bir tarihî mekâna ya da doğal güzelliğe ilişkin deneyimlerini paylaşmaları istenir.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	 Hayat Bilgisi Ders Kitabı sayfa 19’a (dahil) kadar okumalar, etkinlikler ve performans ödevleri yapılır; EBA dijital uygulamaları tamamlanır. Bu işlemler sırasında öğrencilerden yakın çevresinde bulunan tarihî mekân ve doğal güzellikleri belirleyebilmeleri (SBAB7, SBAB7.6.SB1, SBAB7.6.SB2) beklenir. Bunun için yakın çevresinde bulunan tarihî mekân ve doğal güzellikleri fark etmeleri (a) istenir. Öğrencilere konu ile ilgili kısa film, belgesel, video gibi eğitici içerikler sunulur ya da sanal müze turu yaptırılır. Bu etkinlikler sırasında çevredeki tarihî mekânları ve doğal güzellikleri tanımanın ve korumanın önemi üzerinde durulur. Denizlerimizin ve ormanlarımızın doğal güzelliklerimiz olduğu vurgulanır. Müzelerin tarihî eserleri ve kültürel mirası korumadaki yeri ve bu eserleri koruma konusunda duyarlı olmanın gerekliliği üzerinde durulur (D7.1). Öğrencilerin konu ile ilgili soru sormaları teşvik edilir (E3.8). Yakın çevresindeki müze, cami, kale gibi tarihi mekânları ziyaret etmeleri ya da doğal bir güzelliğe yönelik gezi düzenlemeleri istenir. Bu süreçte çevresindeki tarihî mekân ve doğal güzelliklerden hareketle millî ve manevi değerlere sahip çıkmanın (D19.3) ve bunlara saygı duymanın (D14.3) önemi vurgulanır. Öğrencilerden yakın çevresinde bulunan tarihî mekân ve doğal güzelliklerin temel özelliklerini ifade etmeleri (b) beklenir. Bu süreçte tarihî mekân ya da doğal güzelliklerin belirgin özelliklerini listelemeleri istenir. Gezilerden edindikleri bilgi ve deneyimlerini aktarabilecekleri grup performans görevi verilir (SDB2.2, SDB2.2.SB4). Topladıkları bilgileri afiş, poster, sunu gibi bir ürüne dönüştürmeleri istenir. Performans görevinin değerlendirilmesinde akran ve öz değerlendirme formları öğrencilere sunulabilir. Ürünün değerlendirilmesinde bilgilerin doğruluğu ve görsellerle desteklenmesi, mekânın tarihsel önemi gibi kriterleri içeren dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.



FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	Öğrencilerden yakın çevresinde bulunan tarihî mekân ve doğal güzelliklere ilişkin araştırma yapmaları, imkânlar dâhilinde ulaşabilecekleri bu mekânları aile büyükleri eşliğinde gezmeleri ve bu gezilerden edindikleri deneyimleri arkadaşları ile paylaşmaları istenebilir.

	Destekleme
	Öğrencilerden yakın çevresinde bulunan tarihî mekân ve doğal güzellikler ile ilgili resim yapmaları istenebilir.



	
	ADI SOYADI
Sınıf Öğretmeni
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02/02/2026
ADI SOYADI
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2. SINIF BEDEN EĞİTİMİ ve OYUN DERSİ GÜNLÜK PLAN
(19. HAFTA 2-6 Şubat 2026)

	Ders
	Beden Eğitimi ve Oyun

	Sınıf
	2. Sınıf

	Süre
	5 Ders Saati

	Tema
	Oyunun Kurallarını Uyguluyorum

	Alan Becerileri
	BEOSAB2. Hareket Kavramlarını Uygulama, BEOSAB3. Taktik ve Strateji Geliştirme

	Kavramsal Beceriler
	KB1. Temel Beceriler

	Eğilimler
	E1.1. Merak, E2.1. Empati



II. PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal Duygusal Öğrenme Becerileri
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme), SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

	Değerler
	D1. Adalet, D4. Dostluk, D6. Dürüstlük, D14. Saygı, D16. Sorumluluk, D20. Yardımseverlik

	Okuryazarlık Becerileri
	-

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Görsel Sanatlar

	Beceriler Arası İlişkiler
	BEOSAB8. Adil Oyun Anlayışına Uygun Davranma, KB2.11. Gözleme Dayalı Tahmin Etme

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	BEO.2.2.3. Oyunlarda belirlenen taktik ve stratejiyi geliştirebilme
a) Oyunlarda taktiksel problemi belirler.
b) Oyunlarda belirlenen problemin çözümüne ilişkin öneri sunar.
c)  Oyunlarda taktik ve stratejiyi uygular

	İçerik Çerçevesi
	Oyunlarda Taktik ve Strateji

	Anahtar Kavramlar
	Oyun, strateji, taktik, yer değiştirme

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değ.)
	Kontrol Listesi, Öz Değerlendirme Formu, Gözlem Formu, Performans Görevi, Analitik Dereceli Puanlama Anahtarı



III. ÖĞRENME – ÖĞRETME YAŞANTILARI
	Temel Kabuller
	Öğrencilerin hareket kavramları bileşenlerini (beden farkındalığı, alan farkındalığı, efor ve hareket ilişkisi) ve yer değiştirme hareketlerini bildikleri; çeşitli fiziksel aktivite ve oyunlarda bu hareketleri temel düzeyde uygulayabildikleri ve bazı stratejileri kullanabildikleri kabul edilir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	Derse getirilen oyuncak ya da bir kuklaya hareket kavramları ve temel beceriler ile ilgili hareketler yaptırılabilir. Ardından oyuncak ya da kuklaya yaptırılan hareketlerle ilgili sorular sorularak öğrencilerin hazır bulunuşluk seviyeleri kontrol edilebilir. Öğrencilerden oyuncak ya da kuklaya yaptırılan hareketleri taklit etmeleri istenebilir. Hareket kavramlarını ve temel hareket becerilerini içeren oyun (köşe kapmaca, yağ satarım bal satarım vb.) oynatılarak öğrencilerin mevcut durumları gözlemlenebilir.

	Köprü Kurma
	Öğrencilere sınıfça oynayabilecekleri bir oyun seçmeleri söylenebilir. Gönüllü olan bir öğrenciden oyunun kurallarını anlatması istenebilir. Ardından bu oyun sınıfça oynanır. Oyun esnasında verilen molalarda daha önce oynadıkları oyunları kural, taktik, strateji ve beceri özellikleri açısından sınıfta oynanan bu oyunla karşılaştırmaları istenebilir. Böylelikle önceki öğrenmeler ile yeni yaşantılar arasında ilişki kurulabilir.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	Öğrencilere önceki haftalarda oynadıkları oyunlardan oluşan ve bu oyunları kura yöntemiyle seçmelerini sağlayacak bir materyal (cırt cırtlı dart seti, kutu, poşet, torba vb.) hazırlanır ve bunun ne olduğu sorularak öğrencilerde merak uyandırılır (E1.1). Ardından öğrenciler; sınıf mevcudu, oyunların türü ve oyuncu sayısı göz önünde bulundurularak gruplara ayrılır. Sosyal etkileşimde bulunabilmeye, özenli ve yapıcı seçimler yapabilmeye teşvik edilebilmeleri için eş ya da grup seçimlerini kendilerinin yapmaları istenir. Böylelikle öğrencilerin grup iletişimine katılarak fikirlerini özgürce ifade etmeleri, ekip çalışması yapmaları ve sosyal etkileşimle seçtikleri eş ya da grup arkadaşlarıyla oyun oynama becerilerini geliştirmeleri için uygun bir ortam sağlanır (SDB1.2, SDB2.2).

Öğrenciler gruplara ayrıldıktan sonra gruplardan kendilerine bir isim bulmaları istenerek grup aidiyeti geliştirilmeye çalışılır. Gruplar A, B, C, D grupları şeklinde planlanır ve her grup kendi içerisinde (A1 ve A2, B1 ve B2, C1 ve C2, D1 ve D2) oyunu deneyimler. Daha sonra oyunlar istasyon çalışması şeklinde yer değiştirilerek uygulanabilir (A1 ve A2 grubu 1 numaralı yakan top oyununu oynadıktan sonra sırasıyla 2 numaralı balık ağı oyununa, 3 numaralı ateş-buz oyununa, 4 numaralı ada oyununa geçer).

Gruplardan seçilen her bir öğrenciye oyunun adı, amacı ve kuralları sırasıyla okutulur. Ardından oyunlar öğrenciler tarafından deneyimlenir ve oyunların taktiksel problemlerinin ne olabileceği konusunda fikirler üretilir. Oyunların deneyimlenmesi sırasında ipucu ve geri bildirim verilerek taktiksel problemin belirlenmesi sağlanır (SDB3.3).

Öğrencilere güçlü yönlerini bir kâğıda yazmaları ya da aileleriyle güçlü yönler kartı hazırlamaları söylenir (SDB1.1). Böylelikle öğrencilerin oyunlarda takımlarına güçlü yönleriyle destek olmaları sağlanırken, geliştirmeleri gereken yönlerinin de farkına varmaları hedeflenir. Oyunları deneyimlerken grup olarak düşünme fırsatı verilerek öğrencilerden karşılaşılan problemin çözümüne ilişkin öneriler (taktiksel probleme göre oyunlarda hızlı manevra yapabilecek kişiyi, savunma oyuncusunu, hızlı koşan kişiyi seçme vb.) sunmaları istenir. Böylelikle yeni duruma uyum sağlanarak mevcut çözümler güncellenir ve farklı çözümler üretilir (SDB3.1, SDB3.2).

Bunun yanı sıra öğrencilerin karşılaştıkları taktiksel problemleri farklı oyunlarda deneyimlemelerine ve hareket becerilerini geliştirmelerine fırsat sağlanır. Oyunlar değişen durumlarda deneyimlendikten sonra öğrencilere “Takımınızın problemlere karşı güçlü yönleri nelerdi?”, “Etkili bir savunma için farklı çözüm önerileriniz olur mu?”, “Alan kullanımını istenilen düzeyde yaptınız mı?” gibi sorular sorulur (SDB1.2, SDB3.3). Öğrencilerden oyunlarda seçilen taktik ve stratejileri uygulamaları beklenir. Bu süreçte grup çalışması değerlendirme formu kullanılır.

Oyunlar sırasında adil oyun anlayışına uygun davranışlar sergileme, görev bilincine sahip olma, empati yapma, yardımsever olma ve yeni durumlara uyum sağlama gibi beceriler üzerinde durulur (BEOSAB8, SDB3.2, E2.1, D16.3, D20.2). Adalet, dostluk, dürüstlük, özgürlük ve saygı gibi değerler; oyunlarda örnek olaylar, farkındalık soruları, oyunu durdurup geri bildirim verme gibi yöntemlerle kazandırılmaya çalışılır (D1.2, D4.1, D6.2, D14.1). Öğrencilerin oyunlarda taktik ve strateji geliştirebilme durumları kontrol listesi ile değerlendirilebilir.



IV. FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	Öğrencilerden sevdikleri bir spor branşı ile ilgili bir maça gitmeleri ya da maçı televizyonda izlemeleri istenerek taktik ve stratejileri gözlemlemeleri beklenebilir.

	Destekleme
	Oyun kuralları basitleştirilerek taktik ve strateji ile ilgili esneklik sağlanabilir. Bireyselleştirilmiş öğrenme planları oluşturularak her öğrencinin gereksinim duyduğu ve geliştirmesi gereken beceriye cevap verecek şekilde planlar düzenlenebilir.
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GÖRSEL SANATLAR DERSİ GÜNLÜK PLAN
(19. Hafta, 2-6 Şubat 2026)
I. BÖLÜM
	DERS
	Görsel Sanatlar

	SINIF
	2. Sınıf

	SÜRE
	1 Ders Saati

	ÖĞRENME ALANI
	Sanat Eleştirisi ve Estetik

	ETKİNLİKLER
	Resim Türlerini Tanıyorum


II. BÖLÜM
	KAZANIMLAR
	G.2.3.1. Sanat eserinin konusunu söyler

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	Anlatım, gösteri, örnek olay, grup çalışmaları

	KULLANILAN EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Etkinlik örnekleri, bilgisayar vb., levhalar, resimler


	DERS ALANI                   
	Sınıf

	ETKİNLİK SÜRECİ
	Öğrencilere figüratif, portre, natürmort ve peyzaj konulu resim örnekleri gösterilir. Her görsel tek tek incelenir ve öğrencilerden resimde gördüklerini söylemeleri istenir.
Öğretmen rehberliğinde; İnsan olan resimler (figüratif), Yüz resmi olanlar (portre), Meyve, eşya gibi cansız nesneler (natürmort), Doğa, ağaç, dağ, deniz olanlar (peyzaj) olarak tanıtılır. Resimler arasındaki farklar basit ifadelerle açıklanır. Öğrencilerden gösterilen resmin hangi tür olduğunu söylemeleri istenir. Etkinlik kısa bir tekrar ile tamamlanır

	GRUPLA ÖĞRENME ETKİNLİKLERİ
(PROJE, GEZİ, GÖZLEM VB.)
	-


III. BÖLÜM
	Ölçme-Değerlendirme:
Bireysel ve grupla öğrenme ölçme değerlendirmeler
	Konusu figüratif, portre, natürmort ve peyzaj olan sanat eseri örnekleri gösterilerek aralarındaki farklar üzerinde durulur.


IV. BÖLÜM
	Planın Uygulanmasına
İlişkin Açıklamalar
	Çalışma Değerlendirme Formu, Süreç Değerlendirme Formu
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MÜZİK DERSİ GÜNLÜK PLAN
(19. Hafta, 2-6 Şubat 2026)
I. BÖLÜM
	DERS
	Müzik

	SINIF
	2. Sınıf

	SÜRE
	1 Ders Saati

	ÖĞRENME ALANI
	Müzik Kültürü

	ETKİNLİKLER
	Müzik Türleri


II. BÖLÜM
	KAZANIMLAR
	Mü.2.D.2. Farklı türlerdeki müzikleri dinleyerek müzik beğeni ve kültürünü geliştirir.

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	Anlatım – Dinleme – Soru-Cevap – Tartışma – Gösterip Yaptırma

	KULLANILAN EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Ders Kitabı

	DERS ALANI                   
	Sınıf

	ETKİNLİK SÜRECİ
	9. Etkinlik (Sayfa 40): Ders kitabının 40. sayfasında yer alan “Bugün Bayram” adlı eser bilişim teknolojilerinden yararlanılarak dinletilir. Öğrencilerin müziği dikkatle dinlemeleri sağlanır. Dinleme sonunda eserin verdiği duygu hakkında kısa bir sohbet yapılır.
10. Etkinlik (Sayfa 41):
Ders kitabının 41. sayfasında yer alan “Eski Ordu Marşı (Ceddin Deden)” adlı mehter müziği dinletilir. Öğrencilerin müzikteki ritim ve coşkuya dikkat etmeleri sağlanır. Ardından öğrencilerden dinledikleri müzik türü hakkında düşüncelerini ve hissettiklerini ifade etmeleri istenir.
Neler Öğrendik (Sayfa 42): Sayfa 41’deki değerlendirme çalışması yapılır.

	GRUPLA ÖĞRENME ETKİNLİKLERİ
(PROJE, GEZİ, GÖZLEM VB.)
	-


III. BÖLÜM
	Ölçme-Değerlendirme:
Bireysel ve grupla öğrenme ölçme değerlendirmeler
	Gözlem Formu, Ders Kitabı, Neler Öğrendik (Sayfa 42)


IV. BÖLÜM
	Planın Uygulanmasına
İlişkin Açıklamalar
	Geleneksel müzik kültürümüzü yansıtan örneklere yer verilmelidir.
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