2. SINIF 20. HAFTA (9-13 SUBAT 2026) DERS iSLENiS PLANI

1. DERS 2. DERS 3. DERS 4. DERS 5. DERS 6. DERS

. HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK YABANCI DiL YABANCI DiL
N
o
o o .
~ HB.2.4.2. Yasadigl yerin
& yonetim birimleri ile ilgili T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi T.D.2.2. Dinledikleri ile ilgili Mﬁ(-l;frﬁfi. r:rzllzr:;:i;e ingilizce ingilizce
S kaynaklardan bilgi yonetebilme anlam olusturabilme ..g. L : . & 8
< . iliskisini yorumlayabilme
= toplayabilme

. HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK MUzZiK BEDEN EGiTiMi VE OYUN
—
<<
(7]
5 HB.2.4.2. Yasadig! yerin
o .
g yonetim birimleri ile ilgili T.K.2.1. Konugmalarini T.K.2.2. Konusmalarinda Mﬁ(];iﬁ:i' E:E::ize Mii.2.A.3. Ogrendigi te;E%E.;\?;(.ilr.nzezﬂil“rclaegenun
S kaynaklardan bilgi ybnetebilme icerik olusturabilme . .(;. . : ) muzikleri birlikte seslendirir P g. ve
< . iliskisini yorumlayabilme hareket edebilme
=] toplayabilme

. HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK BEDEN EGiTiMi VE OYUN BEDEN EGiTiMi VE OYUN
<
()
© HB.2.4.2. Yasadig i
q [ PEstes. Tasadiglyern o | MAT.2.2.3. Toplama ve BEO.2.3.1. Belirlenen BEO.2.3.1. Belirlenen
S yonetim birimleri ile ilgili T.0.2.1. Okuma sirecini T.0.2.2. Okumalari ile ilgili cikarma islemlerinin tempodaki miizige uygun tempodaki mizige uygun
=] kaynaklardan bilgi yonetebilme anlam olusturabilme e . . .
2 . iliskisini yorumlayabilme hareket edebilme hareket edebilme
=) toplayabilme

. HAVYAT BILGISi TURKGE TURKGE MATEMATIK SERBEST ETKINLIKLER BEDEN EGiTiMi VE OYUN
o
w
o

. . MAT.2.2.4.

= HB.2.4.2. Yasadig! yerin N A ) Cérpma ve .
Q onetim birimleri ile ilgili T.0.2.3. Okuduklarini TY.2.1. Yazili anlatim bdlme islemlerini toplama Drama BEO.2.3.1. Belirlenen
>~ y e . ) e ) ve cikarma islemlerine (Kelimelerle Oykii tempodaki miizige uygun
S kaynaklardan bilgi ¢Ozlimleyebilme becerilerini yonetebilme ;
< . dayali olarak Olusturma) hareket edebilme
N toplayabilme . .
- ¢ozlimleyebilme
¥ TURKCGE TURKGE MATEMATIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER BEDEN EGiTiMi VE OYUN
=)
g MAT.2.2.4. Carpma ve
N b6lme islemlerini topl BEO.2.3.1. Belirl
= TY.2.2. Yazilarinda igerik TY.2.3. Yazma kurallarini o'me fslem ?”m op.ama G.2.1.3. Galismasina Geleneksek Oyun 0 3. ..e.lur enen
~ olusturabilme uygulayabilme ve gikarma islemlerine hayallerini yansitir (Bulbul Kafeste) tempodaki mizige uygun
3 dayali olarak hareket edebilme
a ¢ozlimleyebilme




