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1. DERS 2. DERS 3. DERS 4. DERS 5. DERS 6. DERS

. HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK YABANCI DiL YABANCI DiL
N
a.
P
& HB.3.4.2. Trafikte I.<L.Jur'allara T.3.2.1. Kelimeleri T.3.2.2. Hazirliksiz M.3.1.6.1. Butunf L — —
N uymanin gerekliligine ceyrek modellerinin kesir Ingilizce Ingilizce
o . . anlamlarina uygun kullanir konusmalar yapar .. . .
> ornekler verir gosterimlerini kullanir
=)

. HAYAT BILGISI TURKGE TURKGE MATEMATIK MUziK BEDEN EGITiMi VE OYUN
3
(%]
S 3.1.6.1. Bitin, yarmve (| B0.3.2.2.4. iziki
5 HB.3.4.2. Trafikte kurallara T.3.3.15. Metnin ana M.3.1.6 utunf y_arlm \./e . . Bo. 3.2 24. Oyun ve fiziki
q - T.3.3.13. Okuduklarini ana _ ceyrek modellerinin kesir Mi.3.B.6. Notalar ile etkinliklerde uygun kiyafet
= uymanin gerekliligine fikri/ana duygusunu . . L . . - .
o .. . hatlariyla anlatir . gosterimlerini kullanir renkleri eslestirir. kullanmanin 6nemini
< ornekler verir belirler.
=] aciklar

) HAYAT BILGISI TURKGE TURKGE MATEMATIK SERBEST ETKINLIKLER BEDEN EGITiMi VE OYUN
o
<
U‘ .
8 HB§é4'j$::kI2I§E;;i:Ede M.3.1.6.1. Biitlin, yarim ve Drama BO.3.2.2.4. Oyun ve fiziki
& v . & . T.3.3.16. Okudugu metinle T.3.3.20. Metin tarlerini [ 77 fy. . . T etkinliklerde uygun kiyafet
N kazalari 6nlemek igin - ceyrek modellerinin kesir (Kelimelerle Oykd > .
S S ilgili sorulari cevaplar ayirt eder . . . kullanmanin 6nemini
S alinmasi gereken tedbirleri gosterimlerini kullanir Olusturma) aciklar
- aciklar

. TURKGE MATEMATIK FEN BILIMLERI FEN BiLIMLERI SERBEST ETKiNLIKLER BEDEN EGIiTiMi VE OYUN
&
o
@ - S L
S M.3.1.6.1. Biitiin, yarim ve F.3.?.3.1. I:|er sesm'blr F.3.v5.3.1. I:|er sesm.blr BQ.3:2.2.4. Oyun ve fiziki
N . . . kaynagi oldugu ve sesin her | kaynagi oldugu ve sesin her Masal etkinliklerde uygun kiyafet
> T.3.4.1. Siir yazar ceyrek modellerinin kesir N N . . R . .
S . . yone yayildigi sonucunu ybne yayildigI sonucunu (Bulbul Kafeste) kullanmanin énemini
< gosterimlerini kullanir
N cikarir cikarir aciklar
£ TURKCGE MATEMATIK FEN BiLIMLERI GORSEL SANATLAR BEDEN EGiTiMi VE OYUN BEDEN EGiTiMi VE OYUN
=) .
O .3.5.3.2. Isi
© . M.3.1.6.2. Bir biitini eg | >33 lsitme duyusunu G.3.1.3. Gorsel sanat B0O.3.2.2.4. Oyun ve fiziki | B0.3.2.2.4. Oyun ve fiziki
A | Yazdiklarini zenginlestirmek kullanarak ses kaynaginin . . .
= L . parcalara ayirarak es ¢alismasini yaparken giincel | etkinliklerde uygun kiyafet etkinliklerde uygun kiyafet
< icin ¢izim ve gorseller S yaklasip uzaklagmasi ve ses L . . . .
o parcalardan her birinin . . kaynaklara dayal fikirler kullanmanin énemini kullanmanin énemini
S kullanir birim kesir oldugunu belirtir kaynaginin yeri hakkinda elistirir aciklar aciklar
a g ¢ikarimlarda bulunur gels ¢ ¢




